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Ano novo, vida nova. É com esse 
espírito que a Sigla Editora inicia er qu 
“mais um ano. No caso da 
VIDEOGAME, o quarto ano de 
muitas-dicas, «estratégias e milhares 
de games debulhados. E foi com 
esse espírito que o Alexandre, o 
Betto, o Eduardo, o Fábio,o 
Junior, o Marco, o Mateus e eu 
preparamos esta edição de janeiro. 
Confira: fomos buscar, com 
Ss 
exclusividade, um demo do 
fantástico Dragon's Lair CD, para o 
Sega CD. Com certeza, um game 
que vai arrebentar, e que você vai 
ficar conhecendo agora. Tem 
também um jogaço para Super NES: 
o Actraiser 2, recém lançado nos 
EUA mas que já sai cotadíssimo 
para um dos melhores de 94. A 
gaiera do Mega não vai se 
decepcionar. Afinal, as Tartarugas 
Ninja estão de volta, em Tournament 
- Fighters: um jogão de luta. 
Etambém uma nova aventura de 
Sonic, desta vez transformando-se 
em uma bola de pinball. Pode? Os 
0 mais atentos vão reparar também 
+» Que espaço dedicado ao leitor está 
CC. mais gordo, Mais cartas, mais. 














MEGA DRIVE 





: 28 SONIC SPINBALL 
30 GUNSTAR HEROES 
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press Start to Playa Stene 


Dragon's Lair CD, 
lançado em dezembro 
nos EUA, traz toda a 
emoção do arcade para 
o Sega CD. 


por Mário Fittipaldi 


Dragon's Lair (ReadySoft), 
a consagradíssima série de 
arcade games (fliperama) e 
também dos computadores 
PC compatíveis, chega agora 
para o Sega CD. Dirk The 
Daring (ou, se preferir, Dirk, o 
Ousado) é um destemido 
cavaleiro medieval, e luta 
contra o terrível dragão 
Singe, que aprisionou sua 
“amada, a princesa Daphne. 

A versão para Sega CD 
mantém todas as boas carac- 
terísticas das outras versões, 
e ganha algumas outras. 
Continuam o belíssimo ce- 
nário e a brilhante animação, 
assinada por Don Bluth, que 
já passou pelos estúdios 
Disney e dirigiu trabalhos 
como An American Tail, 
Snow White (Branca de Neve 
e os Sete Anões) e Lady and 
The Tramp (A Dama e o 
Vagabundo), entre outros. 
Também continua o grande 
lance da série: o game rola 
como um desenho animado, 
do começo ao fim, desde que 
se acertem todos os coman- 
dos. E esse é o maior 


desafio. Além de tudo isso, 
Dragon's Lair CD conta tam- 
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bém com mais cenas - são 
27, contra uma média de 12 
das outras versões -, e muito 
tempo de ação rolando na 
tela, além efeitos sonoros 
fantásticos. 

Mas não é só. Bluth capri- 
chou no humor e nas cenas 
de tensão. Dirk, que já tem 
cara de bobo, faz as caras 
mais engraçadas quando se 
mete em encrencas - leia-se 
quando você erra!!! Enfrentar 
os monstros e desafios tam- 
bém podem provocar bons 
frios na barriga e deixar os 
nervos à flor da pele - princi- 
palmente pela rapidez da ani- 
mação e, portanto, da rapi- 
dez e concentração que 
exige do jogador. 

Tecnicamente, o game 
arrasa. Tem boa definição 
gráfica, os personagens 
são grandes e a animação é 
bastante rápida, sem cortes 
abruptos na sequência 
de imagens. Segundo a Rea- 
dySoft, distribuidora do 
game, foi mantido o mesmo 
frame rate (que define a 
quantidade de quadros por 
segundo e, portanto, a per- 
feição da animação) da ver- 
são arcade, também basea- 
da em CD.Testando o Demo, 
entretanto, descobrimos que 
você terá de ser bem mais 
preciso do que no arcade 
para se sair bem. Haja con- 
trole para agúentar as 27 
cenas do game!! 
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Dragon's Lair foi lançado 
em arcade game (fliperama), 
no início dos anos 80, e foi o 
primeiro game a ter cenas de 
animação constante e soft- 
ware baseado em CD. Logo 
depois, em 88, veio a tra- 
dução para computadores 
Amiga e, em 1990, veio a ver- 
são para PC compatíveis. Em 
91, uma versão adaptada foi 
lançada para o Nintendo 8 bits 
(veja VIDEOGAME n. 3). 
Também foi lançado neste 
ano Dragon's 
Lair: Escape 
From Singe's 
Castle, para PC 
(veja VIDEO- 
GAME nº20). 
Em 92, veio 
Dragon's Lair |l: 
Time Warp, pa- 
ra arcade e PC 


A versão PC de 
Dragon's Lair II. 






Dragon's Lair CD 
tem animação 
veloz, música e 
efeitos iguais aos 
da versão arcade 
e exige muita 
precisão dos 
jogadores. 


DRAGON'S LAIR: 


DEZ ANOS DE HISTÓRIA 


e, em 98, uma chuva de lança- 
mentos: o primeiro saiu para 
PC: Dragon's Lair Ill: Curse of 
Mordread. Nesse ano saiu 
também uma versão de 
Dragon's Lair para o Super 
NES (VIDEOGAME nº 21) e, 
em outubro, o primeiro game 
da série CD, Dragon's Lair 
CD, para PC. Dragon's Lair 
CD também foi lançado, em 
dezembro, para o Sega CD, 
fechando a série. 

M.F. 














Depois do sucesso de 
Mortal Kombat, a 
Acclaim anuncia nova 
versão arcade para o 


Início de 94, 


Se você curtiu Mortal 
Kombat, pode ir se preparen- 
do: está chegando, inicial- 
mente em versão arcade, 
Mortal Kombat 2. E, pelo que 
deu para sentir até agora, O 
game está demais! A estória 
não apresenta grandes novi- 
dades, apenas é a sequên- 
cia do game anerior, em que 
guerreiros se enfrentam no 
milenar torneio Shaolin ten- 
tando resgatar as verda- 
deiras tradições deste tor- 
neio. Agora é a sua segunda 
chance. 

A grande novidade 
mesmo fica por conta dos 
gráficos, que ganharam mais 
definição, e da música e 
efeitos sonoros - incluíndo aí 
muitas vozes digitalizadas - 
reproduzidos por um novo 
processo batizado de DCS 
Sound System. E o melhor: 
agora são 12 guerreiros lu- 
tando pela milenar seita 
Shaolin. Um arraso! 

Quanto à jogabilidade, a 
Acclaim promete novos 
golpes e vários fatalities para 
cada personagem. Ou seja, 
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| além de arrancar o cérebro 
de seus adversários, você 
vai poder escolher dentre 
muitas outras atrocidades 
para liquidá-los. Para quem 
se liga em um terror, vai ser 
demais! 
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Super Famicom 
portátil 


A Bandai, softhouse japonesa 
licenciada pela Nintendo, está pre- 
parando um Super Famicom por- 
tátil. O novo console, semelhante a 
um computador portátil tipo note- 
book, tem a forma de uma maleta e 
possui tela de cristal líquido colorida 
de 4 polegadas, embutida na tampa. 
O novo portátil vai rodar os cartuchos 
compatíveis com o Super Famicom 
(japoneses), não tem preço definido 
e está aguardando a licença da Nin- 
tendo para começar a ser produzido. 





Assistência técnica 


A Tecnofax dá assistência técnica 
para qualquer console, nacional ou 
importado, e também faz serviços de 
transcodificação do sistema de cores 
americano (NTSC) para o brasileiro 
(PAL-M). O telefone da Tecnofax é 
(011) 222-1471, São Paulo, SP. 





peonato 
ld Circuit 


Foi realizado, durante o mês de 
Novembro de 1993, na loja de infor- 
mática Computer Place, em São 
Paulo, SP, o | Campeonato World 
Circuit, um dos melhores simu- 
ladores de Fórmula 1 atuais para 
computadores PC compatíveis. E 
quem levou a melhor foi Omar Lucio 
Borges, de Santos, SP. Ele disputou 
a final contra Sylvio Deutsch, de São 
Paulo, SP, no circuito de SPA- 
Francorchamps (Bélgica), e levou 
para casa um joystick Virtual Pilot, 
cedido pela Brasoft Games. Sylvio, o 
segundo colocado, faturou um Flight 
Stick, também da Brasoft. O | 
Campeonato World Circuit foi pro- 
movido pela Brasoft Games, com o 
apoio das revistas COMPUTER 
GAMES e VIDEOGAME. 














SUPER PRO 


Nenhum outro resiste aos recursos 
do SUPER PRO. 

Ás chaves seletoras de turbo 
com 2 velocidades inde- 
pendentes para cada 
botão de disparo, a 
chave seletora de 
slow-motion e 
design ergo- 
nomico, com 
total encai- 
xe para as É 
mãos, fa- | 
PRO o e 
joystick 
mais cam- 
pleto e irre- 
sistível do mercãas 


COMPATÍVEL COM: 
SUPER NES */ SUPER FAMICOM * 































galera que se cuide. 


SUPER PRO - 2 


Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria 
o SUPER PRO - 2. 
Além dos controles originais, o sé ss e, COMPATÍVEL COM: 
SUPER PRO - 2 tem botão À Eco do CE Had do 6 e : 
CC Mes | MEGA DRIVE * | 
de disparo A+B; 2 bo- o | HO, te MEGA DRIVE E 
tões laterais progra- e di" | su : mm 
máveis em À,B ou 
C; 3 chaves sele- 
toras de turbo 
e auto-fire 
com 2 velo- 
cidades 
para os 
botões À, 
Bet; 
além da. 
exclusiva 
chave 
SPEED que € 
permite mais 2 velocida 
de turbos. Tem também chave 
seletora de slow-motion e botão 
pause. 








= uma 


aa 


É o tal 


| paro (2Á e 2B) dispostos 


SUPER PRO-3 


Seu melhor amigo. Por ser programável, 
ele te acompanha nos'"'combates" fora 
de casa. Afinal, prá você provar EE 
que é o melhor, precisa ter º 
confiança. Amigo é prá 
essas coisas! 
Botões de disparo 
(24 e 2B) dispos- 
tos de forma 
cruzada com 
chaves sele- 
toras de 
turbo inde- 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botão, bo- 
tões laterais | 
de Le R chave seletora 
de slow-motion e exclusivas 
chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
É só programar e sair debulhando. 


SUPER PRO-8 


Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes com 2 veloci- 
dades para cada botão de dis- 


de forma cruzada, que 
facilitam o aciona- 
mento conjunto 
(A + B); botões 
laterais Le R; 
chave seleto- 
ra de slow- 
motion e 
design 
ergonomi- 
co com to- 
tal encai- 
xe para 

as mãos, 
que permite E 
o acionamento de tod 


os comandos simultaneamente. 


£hips do Brasil 


A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES 
E LOJAS ESPECIALIZADAS 


VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 




































COMPATÍVEL COM: PHANTON SYSTEM * 
HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP GAME * 
VG9000/VG8000 *DYMAVISION II E HI*HANDYVISION*. 


*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 











AGE 


MORTAL KOMBAT 


Esta é a 599.345. 
987.234a. carta que es- 
crevo, e espero que ela 
seja publicada. Peço 
também - e se for pre- 
ciso, furtem!!! - a ma- 
nha de tirar sangue dos 
adversários no Super. 
NES. Ah, pu-bliquem também este 
game para Master. 

Rubens Antônio França Jr. 
Contagem, MG 


Queria saber se existe mesmo 
um código capaz de ativar todas as 
cenas violentas deste jogo para o 
Super NES. Dizem que este código 
será lançado até o Natal, é ver- 
dade? , 

Aristides Alvares 
Itaquaquecetuba, SP 


Estou desesperado!!! Comprei o 
cartucho Mortal Kombat, do Super 
Nintendo, e já tentei de tudo e não 
consigo deixá-lo sangrento. Existe 
algum código para isso acontecer? Se 
existir, me digam, por favor, pois 
Mortal sem sangue não tem a menor 
graça 

Cion Ayres do Nascimento 
Curitiba, PR 


Seguinte, galera! Até agora, 
quem falou em sangue no Mortal 
do SNES mentiu. Nem a Acclaim, 
fabricante do game, nem a Nin- 
tendo, a empresa licenciadora, 
admitem a existência desse códii- 
go. Tudo indica que ele não passa 
de boato, de maneira que esperar 
para o Natal seria o mesmo. que 
acreditar não só que Papai Noel 
existe, mas também que ele é um 
cara tão legal a ponto de contar o 
tal código!!! Em todo o caso, 
assim que soubermos de alguma 
coisa, certamente vocês também 
ficarão sabendo. Estamos de olho! 
Tanto que, na seção Game Secret 
desta mesma edição, já está publi- 
cado o código para sangue, mas é 
preciso ter o acessório Game 
Genie para que ele funcione. Não é 
o que vocês queriam, mas já é 
alguma coisa... O Mortal Kombat 
para Master foi publicado em 
VIDEOGAME. no. 33, de Dezembro 
de 93. OK? 
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DIVULGAÇÃO 





ACTIVATOR 


Em primeiro lugar, queria parabenizar 
todo o pessoal que faz de tudo para que 
a revista VIDEOGAME agrade a todos 
os leitores. Em segundo lugar, queria 
esclarecer algumas dúvidas. Dizem que 
a Sega vai lançar, logo logo, o controle 
Activator nos EUA. Aqui no Brasil a Tec 
Toy tem data marcada para o lançamen- 
to? Quanto ele custará? E com quais jo- 
gos ele será compatível? 

Kleber C. Barliosa 
Curitiba, PR 


Kleber, o Activator - um controle da 
Sega para o Mega Drive que trans- 
forma os movimentos do corpo do 
jogador em movimentos dos per- 
sonagens na tela - já foi lançado, em 
Dezembro, nos EUA. Seu preço é cer- 
ca de US$ 89 (lá, é claro!) e, por en- 
quanto, só dá para jogar com o 
Streets of Rage 2. Mas a Sega prome- 
te muitos outros games para ele pa- 
ra o ano de 94. Aqui no Brasil, a Tec 
Toy confirmou o lançamento para 94, 
mas não adiantou nenhuma data. 
Vamos torcer para que isso aconteça 
logo, não? 
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Tela gerada pelo Indy da Silicon Graphics: Nintendo 


64 bits terá resolução semelhante. 


CD ROM 


Tenho uma dúvida: o 
CD ROM do Super Nin- 
tendo será melhor do que 
o do Mega Drive? Quan- 
tos megabytes terão os 
CDs do Super Nintendo? 
Gostaria também que 
vocês me ajudassem, 
pois estou montando um clube de video- 
game e não sei por onde começar. 

Luiz Henrique de Paiva Marques 
Santos, SP 


Luiz, a Nintendo não tem a menor in- 
tenção de lançar um CD ROM para o 
Super Nintendo, simplesmente por não 
acreditar que esse acessório possa real- 
mente melhorar a jogabilidade dos 
games já existentes em cartucho. E, 
como ele não deve nem ser lançado, 
fica um pouco difícil dizer se ele será 
melhor ou não que o CD ROM do Mega, 
não acha? Em contrapartida, a Nintendo 
está preparando, junto com a Silicon 
Graphics, uma gigante da área de com- 
putação gráfica, um superconsole de 64 
bits, que deve ser campeão! Saiba tudo 
sobre ele na reportagem da edição 30 
de VIDEOGAME. Quanto ao clube, o 
“segredo” é mesmo ter uma boa 
coleção de dicas dos games dos sis- 
temas com os quais o seu clube pre- 
tende trabalhar. Você pode organizá-las 
em um jornalzinho e enviar para os 
sócios. Não se esqueça de pedir para 
cada associado mandar, junto com a 
carta de inscrição, um envelope selado 
para a resposta. Assim, a comunicação 
entre você e seus sócios fica mais fácil. 
Você consegue mais informações de 
como montar um clube da hora na re- 
portagem publicada na edição 15 de 
VIDEOGAME. Resolvido? 


SEIS BOTÕES 


Seguinte: o controle de seis 
botões do Mega funciona nor- 
malmente no Master Sys- 
tem? Por que vocês não fa- 
zem uma edição especial 
com o game Prince of Persia 
(Master)? Ah, Mário, me faz 
um favorzão: dê um beijo por 
mim na Beth, a apresentado- 
ra do programa Game TY, 
falou? 


em 
pp» 


João Carlos Soares | 
São Paulo, SP 





Falou, João, seu beijo já foi devi- 
damente encaminhado. A Beth, aliás, 
adorou! Bom, quanto ao controle de 
seis botões da Sega, achamos que 
não é uma boa comprá-lo para uso 
exclusivo no Master. Simplesmente 
porque apenas dois botões serão 
úteis - o Be oC. Os outros quatro 
não servirão para nada. Agora, se 
você tiver também um Mega, aí vale 
a pena, pois este controle é exce- 
lente. Quanto à sugestão de uma 
edição especial do Prince of Persia, 
acreditamos que, por ser um jogo 
exclusivamente de labirintos, montar 
o mapa todo seria um desastre para 
os jogadores, pois o game perderia 
completamente a graça. Mas não 
fique triste: a edição 33 de 
VIDEOGAME traz dicas bem legais 
deste game. Um abraço! 








Tiago Teixeira de Magalhães. 10 anos Ângelo Parise Neto, 13 anos 
Pedreira. SP São Paulo, SP 





“Atenção Locadoras 
DA LTS 


A maior disponibilidade, a maior variedade, lançamentos simultâneos 
com o fabricante, a melhor condição e entrega imediata. 


Cartuchos para PC Games, CD Games, 
Game Gear, Consoles, Joysticks, Fontes, 
Acessórios e muito mais. 


Shopping Center Ibira uera EAVal eus Shopping Leste Aricanduva 
(011)542-2584 /5as7403 FAX:(011) 216-9111 (011) 271-8062 





ROCK'N ROLL RACING THE IMMORTAL 
CSJU To TN [a níciato (0) (Mega Drive) 


Como faço para usar o password 
deste game? 

William T. Moreira 

Itatiaia, RJ. 


É muito simples, William! Usan- 
do o direcional você escolhe a le- 
tra ou O Número que deseja, e 
com o botão B você fixa este nú- 
mero ou letra. Depois de preen- 
cher todo o espaço destinado ao 
password, coloque na palavra 
END e aperte Start. Fácil, não? Se 
você não está conseguindo fazer 
isso é porque, fatalmente, seu 
cartucho tem um olho de vidro e 
uma perna de pau... se é que 
você nos entende... 


JURASSIC PARK 


EU] TIN aíciato [0)) 





Estou com problemas neste cart. 
Peguei vários ID Cards e não con- 
sigo abrir nenhuma porta e tam- 
- pouco tirar o cadeado do computa- 
dor. O que faço, galera? 

Artur Passos Lohmann 
Cabo Frio, RJ. 


Você chegou perto, Artur! To- 
dos os problemas que você está 
tendo têm o mesmo motivo. Nada 
funciona porque o gerador ainda 
está desligado. Ache o gerador, 
ligue-o e aí tudo dará certo. O 
cadeado será aberto e os ID 
Cards abrirão as portas. Beleza? 


HANG-ON 
(Master System) 


Quantas fases tenho de passar 

para chegar ao final do game”? 
Rodrigo P. Campos dos Santos 
Piraquara, PR. 


Xiii, Rodrigo! Você está frito! 
Vai jogar a vida inteira e não vai 
terminar. Este cart tem 3 níveis 
com 5 fases cada. Terminado 
isto ele recomeça sozinho, tudo 
de novo! Que dureza! 
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Posso usar os mesmos passwords 
da versão para NES, para selecionar 
fases na versão para Mega? 

Kleber C. Barbosa 
Curitiba, PR. 


NAAÃÃOOOO!!! Seria o mes- 
mo que tentar ligar o carro de 
uma marca com a chave de um 
carro de outra marca, não dá! E 
que tal usar a chave certa? 


Anote aí: 
2a. fase - AA9E510006F70; 
3a. fase - F47EF21000E10; 
4a. fase - B5FFF31001EBO; 
5a. fase - B57F943000EBO; 
6a. fase - CG5FF53010B41; 
7a. fase - C250F63010AC1; 
8a. fase - E011F730178C1. 
Resolvido? 


ALEX KIDD IN MIRACLE 
WORLD | 





QUEST VE) 


Tenho duas perguntinhas: como . 


faço para pegar a carta no castelo 

de Radactian? E para sair do 

castelo que está entre o Reino de 
Nibana e o lago Cragg? 

Leandra Villela Lopes 

Ribeirão Preto, SP. 


Temos duas respostinhas para 
você, Leandra! A primeira: para pe- 
gar a carta será preciso, antes, sal- 
var o irmãozinho do Alex que está 
enjaulado em uma das salas do 
castelo. Para isso, suba nas pe- 
dras acima da jaula. Você encontra 
três caixinhas cor-de-rosa. Dê um 
soco em cada uma delas e a jaula 


desaparece. Não esquente com o 


irmãozinho. Ele está livre e não 
precisa acompanhar Alex. Feito 
isso, a carta aparece na sala acima 
da sala cheia de escadinhas, e aí é 
só pegá-la! Para sair do castelo 
entre o Reino de Nibana e o lago 
Cragg, não há um jeito certo. A 
tática é ir sempre para direita e 
para cima até encontrar a saída! E 


batata! Ah, VIDEOGAME publicou, 
na edição 5A, o mapa completo 
deste game, tela por tela. Confira! 


SIMCITY 
(Super Nintendo) 





Como faço para ganhar & 
99.999.999,99 neste game? 

Sérgio Paulo B. Aparício 

São Paulo, SP. 


Não pecisa ser Ministro da Fa- 
zenda para conseguir, Sérgio, mas 
o lance é uma “jogadinha” econô- 
mica que torna isso possível! Saca 
só: logo no começo gaste toda sua 
grana até o último centavo. Torre 
tudo em bombeiros e polícia para 
não correr o risco de ter lucro, não 
conseguindo, portanto, ficar duro, 
que é o real objetivo. Quando 
chegar dezembro, e você, na maior 
pindaíba, duro como uma pedra, 
for para a seção Taxas, aumente- 
as todas para 100%. Parece um de- 
sastre financeiro, né? Quando sair 
de Taxas, aperte e segure os bo- 
tões L e R. Ainda segurando-os, 
volte para Taxas de novo e... UAU! 
Vai parecer que você ganhou 200 
vezes na loteria. Sempre que faltar 
grana, repita a operação! Ah! 
Cuidado com a CPI!!! 


MORTAL KOMBAT 


(Master System) 





Gostaria de saber como posso 
dar o fatality do Liu Kang e o da 
Sonya? É possível chamar o Ninja 
Verde nesta versão? 

Sebastião Hernani de Paula Diniz 

Rio de Janeiro, RJ. 


Anota aí, Sebastião: com o Liu 
Kang basta dar um giro de 360º no 
direcional, na direção de seu adver- 
sário. Com a Sonya é um pouqui- 
nho mais complicado. Aperte o di- 
recional para frente duas vezes, pa- 
ra trás duas vezes e depois para 
trás + botão 1 + botão 2 juntos. E 
isso! Agora a má notícia: não tem 
Ninja Verde nesta versão! Pena, né? 
























RIVAL TURF 2 
(Super Nintendo) 





Gostaria de saber se existe 

algum macete para este jogo. 

Hélio dos Reis Silva 
Rio de Janeiro, RJ. 


INTERNACIONAL 

GAMES CLUB 

Alô, galera viciada 
em games de todo o 
Brasil! Acaba de ser 
fundado o clube mais 
animal do Oiapoque ao 
Chui! Fornecemos um 
jornalzinho mensal 
com dicas, lançamen- 
tos nacionais e inter- 
nacionais dos siste- 
mas SEGA e NINTEN- 
DO, sem falar dos 
classificados e comen- 
tários. Tudo isso é 
muito mais você rece- 
be em sua casa pela 
bagatela de CR$ 500 e 
2 selos. Envie-os para 
Rua Ana Batista Cami- 
nha, 90, Jd. Itamaracá, 
CEP 79062-450, Cam- 
po Grande, MS, a/c de 
Leandro. 


HADICAL CLUB 
GAMES 
Trabalhamos com 
os sistemas Super 
NES e Mega Drive. 
Oferecemos aos 


sócios carteirinha e 


jornaizinho com mui- 
tas dicas e respostas 
para quaisquer dúvi- 





| Endereço: E» 


Tem sim, Hélio! É uma diquinha 


“para mudar a linguagem do jogo de 


Nome: — RO fico de Eosro, 60 


das. Escreva enviando 
seus dados pessoais 
e de seu console, 
junto com 1 foto 3X4, 
para Rua Zequinha 
César, 795, São Con- 
rado, CEP 37410-000, 
Três Corações, MG. 


STAR GAMES 
CLUBE 

A quase um ano 
atendendo associados 
de todo Brasil, infor- 
mamos: para associar- 
se ao nosso clube en- 
vie CR$ 200, seus da- 
dos pessoais e 3 selos 
para Rua Maranhão, 
1.423, apto. 11B, Agua 
Verde, CEP 80610-001, 
Curitiba, PR. Neste fi- 
nal de ano iremos fa- 
zer campeonatos e 
promoções com mui- 
tos prêmios. Temos 
carteirinha e jornal 
bimestral. Escrevam! 


As cartas desta edição foram respondidas 

no por Mario Fittipaldi, BettoD'Elboux e 
O Eduardo Murata. o 

: — Para participar, basta escrever à Revista 
| VIDEOGAME, se “o Pergunte aos Feras. 

' Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, 
| CEP 04015-903,5º% Paulo, SP. Por 
' motivos de espa o as cartas podem ser 
| publicadas resumidamente. 


“duas sedes para você | 







300 para Tr. Avenida . 


direcional para baixo três vezes e 
Start de novo. Na tela de options es- 
colha exit e... prontinho!!! Seu Rival 
Turf 2 agora virou Rushing Beat, tem 
novas personagens e ainda “fala” 
outra língua. Agora só falta você 


aprender japonês... 













SEA GAMES Ee 
O único clube com | 






scolher! Mande 2 fotos |. 
X4 e seus dados para |. 
Sede 1: Rua Ordilho | 
Cassilhas de Aguiar, 37, | 
Mata da Praia, Vitória, 
ES; ou se preferir para | 
Sede 2: Rua São Paulo, |. 
1.264, apto. 201, Parque |. 
da Costa, Vila Velha, ES. 
Temos jornal bimestral | 
com dicas e recordes |. 
(comprovados por foto) . 
dos sócios. Neste mês | 
uma superpromoção: as |. 
dez primeiras cartas . 
concorrerão a brindes! | 


SUPER NES GAME 
CLUBE | 
Atenção gamemaníacos | 
ligados no Super NES! . 
Chegou o mais novo 
clube especializado neste 
sistema, com as melhores . 
dicas do mundo. Temos | 
jornal bimestral e os 200 
primeiros sócios concor- | 
rerão a um cartucho. 
Mande seus dados e CR$ | 




























Vitória, 282, Centro, CEP | 
29830-000, Nova Venécia, 
ES, a/c Leonardo. 






e / 


TELCNOFAX 


SUPER NINTENDO 
NINTENDO 


MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Preços Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 
































* Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


* Transcodificação de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano. 










* Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonês para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 


e Destravamos Nintendo Americano 





* Temos modulador de RF para Mega Drive 
japonês, transcoder Interno e Externo 
para Vídeo Games. 






e Kits para limpeza de contatos 
de Vídeo Games e Cartuchos. 


e Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


TECNOFAX 





Jos, 


AUTORIZADA (63) DYNACOM cousir. 


Comércio e Assistência 
Técnica Ltda. 

R. Sta. Ifigênia, 295 

1º Andar - Conj. 114/115 
CEP: 01207 - São Paulo -S.P. 
F.: (011) 222-1471 

Fone/Fax: (011) 222-9083 


AUTORIZADA 


São Paulo/SP - Games e Games, Rua 
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 
















COMPRO 
El ROLOS 
VENDO 


BAHIA 


Turbo Game VG-9000T - novo, com 2 

controles turbo e 3 cartuchos + CCE 
VG-2800 com 2 controles e 14 cartuchos, 2 
mini games e 1 Pense Bem. Tudo por 
Mega Drive com 2 controles e 1 cartucho. 
Igor, fone (073) 421-4968, Vitória da Con- 
quista, BA. 


Dynavision 3 - com 2 controles, pisto- 

la, fone e 1 cartucho com 7 games. 
Tudo por US$ 115. Marcos, fone (071) 249- 
6449, Salvador, BA. 


VG-90007T - com 4 c 
trole PRO-3, por'M 
com 1 control 
O. Júnior, R 
12, Prédi 





4 cartuchos 
Mega Drive . 














Football, por Mort 
(061) 224-709 





ve ou outro 
Ou vendo 
Gilmar, fone 


Master System Ill 
memória, 1 controle e 1 cartucho de 
luta. Pago bem. Antônio Salles Souza, Rua 










Nações Unidas, 23, CEP 65320-000, 
Vitorino Freire, MA. 


MATO GROSSO DO SUL 


Turbo Game - com os cartuchos 

Street Fighter e Double dragon 4 + 
Atari com 5 jogos, por Super NES ou Mega 
Drive. Carlos, fone (067) 761-3996, Campo 
Grande, MS. 


Sonic - para Mega Drive nacional, por 

outro cartucho de meu interesse. Só 
para pessoas de Campo Grande. Eduardo 
ou Fernando, fone (067) 386-4619, Campo 
Grande, MS. 


Videocassete - Philco Hitachi, modelo 
PVC-6400, 4 cabeças, por Sega CD 
nacional. Jorge, fone (067) 386-1178, 
Campo Grande, MS. 


MINAS GERAIS 
Atari - por 1 cartuí ê de Super N 
ET hi 









per NES co n 
fone (031) 3 


Super À 
Nintendo. 


- para Super NES, 













R pm Fighter II 


- 351, Belo Horizonte, MG. 


tar - com 2 controles e 1 cartucho 
jogos. Ótimo preço. Jonathan, 
557-1829, Mariana, MG. 


PARANÁ 


m System - japonês, novo, 
ontroles e 1 cartucho 32 em 1, 
e usa) 276-024 


Dos « - por ori Kombat ou 
t Fighter Il. Juliano, fone (041) 
6240, Curitiba, PR. 


Hi-Top Game - e Atari com vários car- 
tuchos, por Super NES. Pago a dife- 
rença! José Paulo, fone (045) 264-2208, 
Medianeira, PR. 


por Street Fighter 3. André, fone (031). 






Cartuchos para Phantom System - 
tipo 60 pinos e 1 adaptador 72/60. Enio, 
fone (045) 288-1190, Santa Lúcia, PR. 


PARAÍBA 


Master System - com 3 jogos na 

memória, pistola, 5 cartuchos e 2 con- 
troles, por Mega Drive com 2 controles e 1 
cartucho. Marcelo, fone (083) 226-7464, 
João Pessoa, PB. 


Computador - MSX 1.2, por Super 

NES ou Game Gear com fonte e 2 
cartuchos. Roberto.ou André, fone (083) 
292-2480, Mamanguape, P 


Caloicross - em bom | 
Ga e VG-9000 ou 


estado. Leonardo P 
Isaias, Estrada Raul Veiga, 1.027, cj. 1 


á, 905, São Se- 
rópolis. RJ. 


ES - e 1 cartu- 
na, ou troco por 








cartuchos para 
(021) 581-7147, R 


Top Game - 
jogos) e 3 contro 
com controle. Pedro 
ra, Rua Camalau, 249 
lupe, CEP 21660-170, 


Cartuchos para Mec a Driv 

Fighter ll e Ayrton ! enna Super 
Monaco GP Il. Pago bem. Rafael, fone 
(021) 371-6249, Rio de Janeiro, RJ. 


Cartuchos Nintendo - Simpsons | e 

II, Mario 3, Tiny Toon e outros. Paulo 
Filho, fone (021) 502-0127, Rio de Janeiro, 
RJ. 


Dynavision 2 - com 4 controles, adap- 
tador, pistola, 10 cartuchos e 1 mesa 
de futebol de botão, por Mega Drive ou 
Super NES. Ganhe na troca 1 cartucho 
com 190 jogos. Carlos Ademir, fone (021) 
712-1610, até às 17 hs., São Gonçalo, RJ. 


Bubsy - para Super NES, por Mario 
Kart do mesmo sistema. André, fone 
(021) 2067-3635, Rio de Janeiro, RJ. 


Cartuchos de Mega - Shinobi, Super 
Futebol e Ghouls'n Ghosts, por Power 
athlete e Pit Fighter. Wagner Honorato da 
Silva, Rua Santo Amaro, 171, Pg. São 











Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEÇÃO ROLOS & TROCAS, 
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, São Paulo, SP. O anúncio é gratuito! 


NOME: Eq ft a fel + A pra | j. 
END: | 





BAIRRO: DEP EJA NI LIA 4 jo mojCERE tado JO tl no 


TELEFONE: DDD (|| kade ) | [= | | CIDADE: | | a! 


ESTADO: | | | JANÚNCIO:RCYV | RD Edo | | oi | 
Pd RI GP litAdtiSet Terri tr] 





| papa a) JA LAS pap Era MIA 


Atenção: resuma o anúncio e não deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade. Em ANÚNCIO marque com 
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um X se é Rolo, Compra ou Venda. 





” 


o 


“2932-8601, Rio de Janeiro, RJ. 


“= para Nintendo. 
15, Super Mario 2 e 
ada. Carlos Au- 





Vicente, CEP 26172-340, 
RJ. 


Computador - CP 4000 por 1 cartucho 
de Super NES. Marcos, fone (021) 


Belford Roxo, 


Super Pitfall - para Phantom System 
por outro cartuchc 
Alex, fone (024; 


system - com 18 cartuchos e 
ht dinege por US$ 180. Carl 


| Golden Axe - para Master Syste 
Super Futebol 2 do mesmo sis 
Great Bas fone (021) 3 





















je VG-9000T - 
uchos por Master System 
controles. Gustavo, fone 





Cartuchos para Super NES - Robo- 
cop Ill e Top Gear. tudo por US$ 100. 
Walmir Augusto Pinto dos Santos, Rúa 
Marechal Jardim, 450, apto.661, São Cris- 
tovão, CEP 20920-000, Rio de Janeiro, RJ. 


Master System Il - com 6 cartuchos e 
1 controle PRO, por Mega Drive. 
Ricardo, fone (021) 717-9182, Niterói, RJ. 


TH Master System 3 Super Compact - no- 
vinho, com o cartucho Taz Mania. Angê- 
la, fone (021) 605-2507, São Gonçalo, RJ. 


ET Game Boy - por US$ 90 e os cartu- 

chos Mario Land e Ninja Boy por US$ 
21. João Paulo, fone (021) 246-6428, Rio 
de Janeiro, RJ. 


RIO GRANDE DO SUL 


TH Phantom System - completo, com 5 
cartuchos por US$ 95. Anderson, fone 
(051) 249-9412, Porto Alegre, RS. 


Computador TK-3000 - completo, 

com monitor e livros, por Mega Drive 
ou Super NES. Luciano, fone (051) 241- 
2453, Porto Alegre, RS. 


The Super Shinobi - para Mega Drive, 

por US$ 20 ou troco por outro de meu 
interesse. Mariana, fone (051) 331-3948, 
Porto Alegre, RS. 


SERGIPE 


The Lucky Dime Caper - para Master 

System, por Mortal Kombat do mesmo 
sistema. Gustavo Santos Domingos, Av. 
Euclides Figueiredo, 1.031, Santos 
Dumont, CEP 49067-000, Aracaju, SE. 


SÃO PAULO 


Battle Squadron - para Mega Drive, 
por Ex Mutants do mesmo sistema. Fer- 
nando, fone (011) 910-9808, São Paulo, SP, 


Mastyer System - com 2 cartuchos e 

pistola, por Mega Drive com 1 cartucho 
e 1 controle. Tiago, fone (011) 476-1764, 
Suzano, SP. 




































| Master System 3 - com Sonic na 
Bm memória, 1 controle e CR$ 5 mil, por 
Mega Drive com 1 controle. Tiago, fone 
1) 701-5921, Osasco, SP. 


R c Monopoly - para Master System ou 
'Game Gear. Preço a combinar. Mar- 
gel fone (011) 842-3955, São Paulo, SP. 


a! Spider Man and X-Men - para Super 
É NES, 1 Jogo da Vida e 2 revistas 
ME, por 2 cartuchos do mesmo 
ndré Luiz Dutra, Rua Parú, 57A, 
S 7140-180, Guarulhos, SP. 


de cigarros - importados ou 
, por Street Fighter ou 
at para Mega Drive. Felipe, 
51-3963, São Bernardo do 

















“Pistola - 2 contr 
Tudo para Maste 


E dos Campos, SP. 





controles, 
— Aght phaser e 2 
“nato, fone no 18 





chos (2 de 2 jogos DP 
“controle e 1 cartucho, ou 


er NES - com 3 cartuchos e 1 
role turbo e 1 programável, por 








Sega CD. Otávio, fone (0122) 32-5419, 
Taubaté, SP. 


| Dynavision 3 - completo, com 4 cartu- 
chos, por US$ 100. Ou troco por Mega 
Drive ou Super NES. Cristiano Ap. L. 
Ferreira, Rua Piquet Careiro, 273, Pq. 
Uirapuru, CEP 07230-310, Guarulhos, SP. 


V Super NES Baby - com controle 

turbo, por US$ 155 e Mega Drive com 
2 controles (1 PRO) por US$ 135. Vendo 
também diversos cartuchos destes sis-. 
temas. Aziz, fone 275-0023, a partir . 
das 18 hs., Sã 
V Sega CL 
com 1 
caixa, sem us 
dro, fone (011 





E Turbo Game VG-9000T - completo, 





BA com 1 cartucho, por Mega Drive com 2 


controles. Davi, fone (011) 727-2850, 
Carapicuíba, SP. 


| Tiger Helli - sistema Nintendo, por 
ÉS Super Mario Bros 3 de 72 pinos. Victor 


Martinelli Paladino, Rua Campesina, 88, 


Butantã, CEP 04050-030, São Paulo, SP. 





| RI Castlevania Jr. - Nintendo 72 pinos, 

por Maniac Mansion, ou TECMO 
Boi, ou Ultimate Basketball ou outra de 
meu interesse. Vladimir, fone (011) 521- 
6913, das 14 hs. às 21 hs., São Paulo, 
SP, 





























“- com 14 games, 
micartuchos. Alexan- 
ão Paulo, SP. 


por 1 bicicleta. 
| vo, na caixa. Eli 
e Almeida, Rua José Botelho de 
ho, 91, Jardim Macedônia, CEP 


y “H- em bom estado, 
m 4 cartuchos | e 1 controle. Adriano, 
11) 247-6964, São Paulo, SP. 


Super NES - completo, novo, por 
Mobylete usada, em bom estado. Tar- 
cisio, fone (011) 960-3899, Guarulhos, SP. 


Game Genie - para Super NES e con- 
trole turbo do mesmo sistema. Diogo, 
fone (011) 843-1273, São Paulo, SP, 


Cartuchos para Super NES - Super 

Mario World e Lemmings, por CR$ 6 
mil cada, ou os 2 por CR$ 10 mil. Carlos, 
fone (011) 412-9054, Santo André, SP. 


E 


= 


Controle - para Master System, tipo 
manche, por 1 do mesmo sistema, tipo 
arcade. Thiago, fone (011) 876-8525, São 
Paulo, SP. 


Game Gear - com adaptador, fonte e 
E R cartucho + Mega Drive, por Neo Geo 
série Ouro. Ou vendo tudo por US$ 200.. 
Cláudio, fone (011) 578-6566, à tarde, São 


Paulo, SP. 

R E Super Mario World - para Super 
NES, por Mortal Kombat para Mega 

Drive ou pelo controle de 6 botões para 

Mega. Jaelson de Jesus Sena, Rua 47, 

bloco 116, apto. 42B, C. Tiradentes, CEP 

08400-404, São Paulo, SP. 


Mega Drive - com 2 controles e 1 car- 
nbs! tucho, por Super NES. Márcio, fone 
(011) 247-5212 (recados), São Paulo, SP. 


Phantom System - com 2 controles, 

adaptador, pistola e 8 cartuchos. Tudo 
por US$ 90. André, fone (011) 946-2172, 
São Paulo, SP. 


R ) Cartucho Super 2 em 1 - para Mega 
e Drive com os games Alien Storm e 
Street Smart + poster do Street Fighter | 
Special Champion Edition. Tudo pelo cartu- 
cho Mortal Komvat para Mega Drive. 
Reinaldo Barbosa de Campos, Rua Domin- 
gos Antônio Laureano, 110, Jardim Ivete, 
CEP 08738-110, Mogi das Cruzes, SP. 


E=] Mega Drive - com 2 controles e 3 car- 
mm tuchos, por Super NES com 1 con- 
trole. Itamar, fone (011) 522-5460, São 
Paulo, SP. 


TH Desert Strike - para Mega Drive. Ou 

troco por outra de meu interesse. 
Guilherme V. F. Enfeldt, Rua Messina, 600, 
Bl. Trindade, apto. 202, Jd. Messina, CEP 
13207-480, São Paulo, SP, 








TOCANTINS 


Phantom System - e cartuchos para 

Super NES, Mega Drive, Nintendo, 
Master System e uma laser scope sem 
uso. Yian, fone (063) 821-1583, Araguaia, 
TO. 


Rolos & Trocas é um serviço gratuito prestado por VIDEOGAME a todos os seus leitores. A Sigla Editora Ltda. não se responsabiliza pelo conteúdo dos 












anúncios nem pelos negócios eventualmente realizados. 

















Você saberia responder a estas perguntas? 
= À quem atribuir os custos da conta 
telefônica? 
- Qual o custo destas ligações? 
- Quais OS ramais que mais utilizam 0 
sistema telefônico? 
- Todas as linhas estão sendo utilizadas? 
- Quanto tempo seus clientes esperam 
| para serem atendidos? 


Mm» 
CAs 


Val | 


LT 
É a! Rs 
vt 


em multiplicador de lucros. 


Nós temos a resposta! 


TELECOST é um poderoso software que requer 
apenas um microcomputador da linha PG 
conectado ao seu sistema telefônico (PABX ou KS), 
para fornecer todas as informações necessárias 
sobre o tráfego telefônico de sua empresa. 
TELECOST foi especialmente desenhado para 
receber, armazenar e processar dados referentes às 
ligações externas e internas das centrais | 
telefônicas. A partir das informações processadas, 
o sistema emite relatórios detalhados do uso do 


no). 7909 - 
LUL 7495] a 


- F E( pne:(011) . 





* ACABE COM AS LIGAÇÕES q 
: POR IMPULSO DA SUA 
EMPRESA, INSTALE O 
SOFTWARE DO 
PABX RACIONAL. 
| TELECOST G 
| O Software que transforma o seu PABX 


telefone como: análises, comparações, médias, 
resumos, ligações por cada ramal, localização, 
duração, custo, bem como, 0 funcionamento das 
linhas, quem precisa de mais ramais, setores que 
utilizam o telefone e outros servi os. 

Com a implantação do TELECOST, é possível 
administrar os custos de sua empresa com maior 
eficiência, identificando as áreas e funcionários que 
utilizam o telefone inadequadamente, e obter 
informações importantes que possibilitam uma 


- redução significativa no custo da conta telefônica. 
TELECOST . À ECONOMIA NECESSÁRIA 





aa 







oito “Em sua última batalha com 
Er o Mestre das 
“Trevas, ainda na primeira “= 4 
| parte da série ActRaiser, fd TE eo 
você detonou esse o < 


terrível ser, Ferido, E + 
' o corpo de Tanzra foi para | — —— | 
o inferno, onde permaneceu por muito tempo... =-7.VvIOr». 44 
no Recentemente, vários demônios, unindo seus poderes, | aventura MR 
“invocaram o espirito de seu poderoso líder. E o pior: Fabricante: Enix Es 
conseguiram ressucitá-lo. E | Ne Memória: 12 Megabits [MMA INTE TIP A PL | 4d: 


Melhor para você, que Fases: PE AS Sora pé ia é 
agora pode Re Nasta Jogadores: A primeira versão de ActRaiser 


cima || ot 








E impressionou pela beleza dos 
ana versão. Tanzra Dificuldade: é] gráficos e cenas de ação. Lançado 
REA GRNÃA Souto Gráficos: BE, em 1991, o game misturava cenas 


poderoso do que nunca, 
quer vingança! Ele traz 
| consigo os 13 mais 

temidos demônios para a 
maior e mais completa 
destruição já vista. Sua 
missão será proteger E] 
população de oito reinos e resolver os problemas causados 
pelos pamônias: 


| Música/Efeitos: 9] 


Diversio! | de RPG com cenas em que você 


' devia realmente interferir - e 
resolver a parada à força. Agora, ActRaiser volta, mas sem 

as cenas de RPG. É 100% ação, recheado de efeitos especiais 
e belíssimos gráficos. Scrolling perfeito, efeitos de 

transparência chocantes e, para arrebentar, ainda possui uma 
trilha sonora the best, composta por Yuso Koshiro. 

A fidelidade dos instrumentos é impresionante! 

Mas não é só! A jogabilidade, como o principal fator, está 
excelente! Existem sete maneiras de atacar com sua espada, 
e cada uma possui sua respectiva magia. O guerreiro também 
consegue se defender de 3 modos das magias inimigas, e por 

ter asas ainda pode voar e planar. Perfeito não? Mas da 
mesma forma que a qualidade impresiona, sua dificuldade 
assusta. Mesmo possuindo passwords o jogo não é moleza, 

e para dificultar só é permitido terminar o game no level 
normal. Mas não se desespere, VIDEOGAME agora mostra a 
estratégia completa e as principais dicas deste fantástico game 


2 - Altheria 


Nesta área, a primeira 

coisa a fazer será 

resolver o problema 

de Tortoise Island. 

Existe uma cidade 

em cima da casca da 

tartaruga, chamada 
| Davote. Ela começou 

a afundar, causando ATLTHERIA 
“o abandono dos 

seus moradores. Agora Davote está cheia de demônios. 








FOTOS: DAUMER DE GIULI 


INDUSTEN: | € BENEFIC: | 
Para acabar com Fatigue basta O inimigo agora é mais difíci, Ç 
utilizar sua magia superior, antes e para destruí-lo primeiro 
que a nuvem comece a aspirar. ' defenda-se das pedras com seu 
Após acabar com ele, o problema escudo. Quando o grande 
seguinte será em Benefic,uma caracol aparecer, use sua 
área infestada de demônios! espada e ataque com magias. 
Sua missão? Destruí-los! 
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BS Essa cidade era conhecida por sua 


mM * grande quantidade de comida. Até 
1 '* que um demônio chamado Gluttony 
452% * ainvadiu e devorou tudo. 


“o | Resultado: os habitantes começaram 


Modero e acabe com o domínio do 
terrível Gules sobre esse deserto. 

















| 
Res 
MODERO: DEMON'S CAVE: 
Para destruir Gules é Formigas gigantes estão 
simples, basta subir nas atacando e roubando o 
plataformas e atacar de alimento de TEMPONIA. Evite 
preferência com magias. outra desgraça e acabe de vez | 
Destruindo o demônio, a com Gluttony. A melhor tática 
| Situação em Temponia volta contra o demônio é utilizar | 
sy “ao normal, as magias. 
Depois que o demônio derrotou o ss. 
rei deste castelo, a ilha se Eai 


congelou. Desde então o rei dorme a 
como uma criança. Os habitantes de E 
Lovaous tentaram muitos métodos 
diferentes para acordá-lo, mas sem 
sucesso. Entre no palácio e 
descubra o que aconteceu. 








* Ê Cd 


LOVAÇLE: 


PALACE 1: Para variar, 
use suas | 
magias, e cuidado 

com o vento frio 
congelante. 





PALACE 2: Após 
derrotar o demônio 
do gelo, sua batalha 
será com Deception, 
o demônio que está 
na alma do rei. Para 
vencê-lo basta usar 
sua espada. 





| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


a brigar entre si. Comece explorando | 





Justania é en por seus armamentos. O rei, oniltado p por 
um demônio, foi forçado a usar sua artilharia contra Favorian. 
Dia após dia o número de vítimas vem crescendo. Vá até 
Death Field e acabe com esta guerra. 


DEATH FIELD: Cuidado, pois 
'* Oo inimigo desta fase é muito 
forte. A melhor magia contra 
|| eleéo pássaro de fogo. Após 
ms destruir o demônio, a paz 
retorna entre os reinos. Mas 
nasce outro problema, agora a 
Cs TE TT leste do deserto. O demônio 

conhatido como Fury entrou no vulcão Almetha, tornado-o 
ativo. Logo, a destruição e o medo ameaçarão novamente os 
reinos amigos. Se você não derrotar o demônio, então 








' terremos outra guerra, como em Justania. Tome cuidado, 
' pois o vulcão é fera!! | 


ALMETHA: Primeiro destrua já 

“seu escudo com a espada, em | 
“seguida detone as magias. 
Elen não resiste. 





/ 


== Não é um país rico, mas as pessoas 
“ que vivem aqui são honestas e 

* cheias de gratidão. Recentemente o 

à; rei aumentou as taxas de impostos 

* e forçou os moradores a 

* pagarem. Se alguém | 

recusasse... entrava numa fria! O 





| calabouço de Gratiz (que, apesar de grátis, não tinha nada de 


legal.. ) era 0 destino dos maus educa, Detenda-os| | 


GRATIZ: [=== 

Às pessoas presas aqui pedem esa 
sua ajuda, mas cuidado! A prisão | 
é como um labirinto. Chegando ao Ro 
mestre, acabe com ele apenas à 
sand. magos. 














À aconteceu com o rei lonltis eas | 
» pessoas dizem. que se Lad ouvir migjdo 
é tr 


Os habitantes de Humbleton s 
são muitos civilizadas. Agora D 
| elas estão planejando construir “ 
uma torre para alcançar o | 
castelo do céu, acreditando-se 
que, com isso, também 

* conseguirão virar 

* deuses. Ajude-os! 










OS ML RT Did E O Eai » : |] 
a 4.4 À E. of DS BRT 
E | | ad E RR eo a 


Os passwords só são 
aceitos no level normal e 
os das três últimas fases 
são fornecidos durante o 
game. 


Dentro da torre existem [E 

muitas máquinas e | 

 robôstrabalhando, enoseu É 

topo está sendo construido E 

| um barco voador. Para evitar ER 
—  umaguerra entre pessoase | 

| deuses, acabe com este projeto. É 





Industen XZKL XBZM WTHC 





FOTOS" DAUMER DE GIÚLI 





rem “ Benefic JCLD XVTX TNCT 
k FF ti 7 Davote MLWK BPZM VJCW 

Altheria MMFH MBKC FFTL 

| Modero MSCV HKHD ZFHC í 

| a Demon's Cave MFLT CMSP XWFZ À 

A batalha final DO 

está por vir, mas r 

antes será preciso lutar | Death Field MFLH MFDS MXPS E 

com os sete demônios | | 


Almetha MFMJ PLBW LPCX 


ressucitados por Tanzra. 





Palace 1 MFMJ TTLK FPTP 
Palace 2 MFMJ TWSY HMTF 
Gratiz MFXT SHJT CYTP 
Stormrook MFCY BPXF OWKL E 
MFCL YXKY DKDS 
Nesta última fase você É Tower Of Souls MECL SYMC MSXF 


recebe um poder especial, mas | 
perde suas magias. [E 





MFCL SYMX WKTD 





EE 
Te ça 
aaa 


| 
Art Director 
Para destruir asano Koshiro | 
Tanzra fique embaixo de sua | | 
cabeça e acerte 0 coração. | de | 
Defenda-se dos raios com seu E Ea 
escudo e em pouco tempo ; 22) 
Tanzra será eliminado | | 
para sempre. É 


Et 
“dm * RR 
a ea ” 





[VRo ta IEIEABUERA, WEST PLAZA 
CENTER NORTE. PAULISTA. INTERLAGOS 
ELDORADO.PENHA. ARCADA 


INÍCIO) ONE 
NEÁRIO EMIRAMÁR | 
VidOA p pa e7NHIANPS 
SOULNARD' ai 
GS INTIRANA ? 





BELEM SHOPPI SRA NTE RA 
NDA A: VITÓRIA VITORIA 


SEEM 


FRANCHISING 
TEL (011) 562 3523 





SEJA REPRESENTANTE NA SUA RE ADESIVOS OFICIAIS DA COPA DO MUNDO DE 94 


INFORMACOES (011) 941-4499 - SP | Coleção completa (10 adesivos) 
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ETIQUETA ADESIVA TEM NOME, O) 
DP RV od “< 


ap 


ETIQUETA ADESIVA TEM NOME O) 
MAR PANA 






ETIQUETA ADEBIVA TEM NOME ES) 


| e e , 3R 
O 1992 Wo TM CTIS 2499 
Rm oficial WorldCupuSA! 94” para etiquetas adesivas 


“World Cup 


USA94 


“090 0 90 086 00 8 6 





3 
MACK COLOR 
| º*1019)941-4499. | 
Empresa oficial WorldCup|USA94” para etiquetas adesivas 


= 
EYIQUETA ADESIVA TEM NOME: ES 
SAP AAA! » FE 








PLA os A Tor fd Em A 
IME TIE TEE 





MSVELIECES CM ETLIET E) 


Empresa oficial WorldGupUS ABA” para etiquetas adesivas 








AB4” para etiquetas adesivas 





pi oficial WorlkdGupuS. 













WILL PODA 7661 6) 





D1992WCM TM 








O 1992W0'9 TM 
4 
- 
“= 
DIss2WCMTM (O 1991 WE'94 TM 

A K COLOR SEeur ro AoLsivo im nerd CE EeRBLAR MASK PALAR | ETIQUEVA ADESIVA TEM MOME: NO 
emp cimo adendo MACK COLOR PV DAR o TR fis ad END IM PA PAN A, fio 3 A MACK COLOR 

Fitus Ea “ A us E Ms Ri! Ri 1 

CNENTETEE od náo | osn941.4499 | [los 941:4499 |] ind ted edi 
1011) 941-4499 


ES DNELECEERES 


AGA” nara otiniatas adaeiuno Emnraca afinial [Am ed: CL AA para atintiotas adocivas Emnroca nfirlal AAA em ISA GA” nara atintintas ndacivacs 





Tome mma) (idoso COGAS nara otinmatas adaciuvas Emprasa nfinial Mad em (ChOA” nara otiniiatas adacivas Emnraca ntisini Aa dA sm! O 


Tipo: 
Fabricante: 
Memória: 
Fases: 
Jogadores: 


Dificuldade: 
Gráficos: 
Música/Efeitos: 
Diversão: 


Se você pensa que este é gr ii 
mais um joguinho infantil pode 
se preparar para a surpresa, 
Clay Fighters é um grande jogo 
de luta, e faz uma paródia incrí- 
vel do clássico Street Fighter II. 
Os personagens são engraçadiís- 
simos, feitos de massa de mode- 
lar « e por isso mesmo, possuem 
a habilidade de se transformar 
na hora de aplicar um golpe, 
Sem falar nos efeitos sonoros e 
nas digitalizações de vozes, que 
não foram economizadas, e têm 
papel fundamental na graça do 
game. No final das contas, o 
que menos importa é saber de 
onde vieram esses personagens 
malucos. Em todo o caso, aí vai: 
eles são produto do material de 
um meteoro que caiu e se espalhou 
em um parque de diversões 
na cidade de Muddville. Aos 
poucos, o material, de composição 
semelhante à massa de 
modelagem, foi ganhando vida e Tatiu 
se organizando em estranhos e 
seres. Agora, eles disputam 
para conquistar o parque. 
Escolha o seu, aprenda os 
golpes e... divirta-se! 


Tornado: 


trás, diagonal Inferior trás, baixo, 
diagonal inferior frente, 





trás, frente + SOCO. 
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Luta 
Interplay 
16 Megabits 


| 








Bola de Neve: trás por 2 segundos, 
mem (TENto + SOCO. 
Este movimento 


á 
E pode ser 
| executado no ar. 
, 








=» 5») | Ombrada: irás, frente rapidamente + soco. 














Punho Congelante: baixo, diagonal 
inferior frente, frente + soco. 
= 
o 
[im 
Ro 
| wu 
= 
|< 
gal 
à 
= Re EM E | a 
Bafo de Gelo: irás, diagonal 
inferior trás, baixo, diagonal 
inferior frente, frente + soco. 
, 
















frente + Soco 





Bala de Canhão: trás por 2 segundos, 
frente + soco. 


Super Soco: 
baixo, diagonal 
inferior frente, 
frente + soco, 


Corridinha: 










Rasteira: baixo, diagonal 

















Cabelada: 
baixo, diagonal inferior trás, 
trás + SOCO. 


Magia Musical: 
baixo, diagonal inferior 
frente, frente + soco. 


Cabeçada Viking: 
baixo, diagonal inferior 
frente, frente + soco. 


Ene ita, DEDO E cias, Sos eai, EO 


Bundada: 
trás por 2 segundos, diagonal 
inferior trás, baixo, diagonal 
inferior frente, frente + soco. 


O 


inferior frente, frente + chute. 


Grito de ópera: 
trás por 2 segundos, 
frente + soco. 


Barrigada: irás, 
diagonal inferior trás, 
baixo, diagonal inferior 
frente, frente + soco. 












Serra Elétrica: 
trás por 2 segundos, 
frente + soco. 






Cuspida: 
baixo, diagonal 
inferior frente, = 
frente + soco. EE * 


















Bola de ectoplasma: 
baixo, diagonal inferior frente, 
irente + soco. 


Soco Ectoplasmático: 
frente, baixo, diagonal inferior 
frente + soco. 


FOTOS: DAUMER DI GIULI 


Rasante: trás por 2 
segundos, frente + soco. 


Banikar 
DUOTRKEI 


fo] 





Estrela: 
trás por 2 segundos, 
frente + soco. 










Peitada: baixo por 2 segundos, 
cima + chute. 


Ataque de tortas: baixo, 
diagonal inferior frente, frente 
+ soco ou chute. 





Flor que Esquicha: 
* trás por 2 segundos, 

* diagonal inferior para trás, 
" baixo, diagonal inferior 
frente, frente + soco. 
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Fabricante: 
Memória: | 16 Megabits 
Fases: 
Jogadores: 


Indefinidas 


Dificuldade: 
Gráficos: 

sica/Efeitos: 
Diversão: 


ES 


Rem 


Em 


aci 


n 





SO dee ju e e lp 


Ia 


il 


Magia: para baixo, para 
frente + chute. | 


Sequência de chutes: 
para baixo, para trás + 











Esta nem você conseguiu: 


quebrar 10.000 





brasileira do Guinness 94 dos à Ma 

traz tudo isso. E uma | 
| infinidade de informações 
] em áreas como esportes, 
jogos, ciência e 
tecnologia, artes, 
| transportes, seres vivos, 
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O JOGO DOS RECORDES 
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“dos campeões. 







ada sao Saga A acleranÃos e porere ae je ope E Pesar Li PES a SR 
ares qitansasênico, cdogo de ineo isa > que enitnaoi vã bpisecatrmaç eg É 
«seaoa odotraçãos Dar SS Quo tadines Agi gpa dg po é bica 
po tedoç atado ste 250 palao dÃe premia 7 7 5 

ger ques Sina faca Jor pads siga 


Mis esfggido Eve 1293, fo nesesade no 4 

a Corr Renciret bavós desprealeiãs vor 
minsrasa die e qparalsÃs, sig Sopa 

AEE SA, Quest 3 prgeterteos que ipasdeia E 88 166 a é 
cessraj e HM COS qusidader SE prot” tiuaiar sentirei inicia da Aa 
úsepasa 2emtesti. Cotrtempaidor sinal perdia dr run PA MBA À scans sã 
autee conontênnta nbriuça do TO gipafioga: qm chaos ANA Gram cada sirpea et 
































& TAS snatça de LTAR, 28 Lustres assa Mg 
oeste Sandra, Nome Misha EUA, 
sogte tor em computados she” Aigueriraçoy 
eos prsrabçdo err À UISA reatar, 
amfrors garnieios qua poés suteiyeião de 
peetbbittae ms partos pata sefoçõe simesttá 


ittoscins vaperuimicia tur ita pr 4 E 
ES ota Sr CAS nto Suja Dado é 
festas erespatadsa aa ERON é 


Framiletor maia rápido Ei sai So 




















prempranedivel for é E | E RA pass 
1.500) vbtyadas, fsembiatandos pais Pt H EL Rd Pitas 
HA Nei: [EI7 ST é a : Da Os ec: 

pes TM Floors Fes : i SiS a 
boespmecotes er iermenitaney nie E é ; 

que do Bbeschhey, Book agito 


A posipões fo IRMA Como molar empresa dá 






























ampoça do prscipal empéssa da mshwons, : 
41 prenciro oiempacador dar es : q Microsoft, eriesáora nho pistsaras Wide, As 
ad É az - 
sent proguassi dot o Mad Kd Eta O gue já so encontro em eporópiio em 120. 


, penis sda uniões de PCs em fis o mucdo a de 
Wattsgorm she viroe Satcáfca pat mote inbeievando de chi isisl ; 
ceainoeaendra HI de detendo sais P À 

Ses prinsetro progmesa fas procrmade sed 


est Tese fiber Ceané um PSTU re 
33 miss a 1 de sonho de PS E 





























Em OGZ «s volor che maseminta dos IBAM 
decronceu em 65% em tnlação so pais — 
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ém tous lucros, & Loko muslhevios pio diensor 
ponho am 30% + o Miermoll om 83%“ 
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terra e espaço, negócios 
e façanhas humanas. 
São recordes nacionais é 
mundiais. Quer mais um? 
O Guinness já vendeu 

7 5 milhões de exemplares 


e sai em 43 idiomas. 


Guinness 94. O livro 



















Tipo: RPG Action 
Fabricante: PLaytronicNintendo | 
Memória: 8 Megabits 
Fases: Indefinidas 
Jogadores: 


Dificuldade: 
Gráficos: 
Muúsica/Efeitos: 
Diversão: 


Você só terá acesso ao 
Pântano do Mal pelo Light 
World. Primeiro toque a flau- . 
tae, junto como / 
pássaro, vá para o número. 
6 do mapa geral. Lá estarão 
duas pedras escuras. | 

| | Co | Levantando as duas você 
Para entrar neste castelo você terá que ir pelo Lake descobre uma passagem para o Dark World, com uma grande vantagem: Link cai 
Hylia, no Light World. A entrada do labirinto que diretamente no Swamp of Evil. | | 
leva ao castelo está na ilha no centro do lago. Para o 
encontrar a passagem, basta remover a pedra 
escura com um 8 em sua superfície. 





Já no Swamp of Evil, a chuva é 
forte, e esconde a entrada para 
o sexto castelo. Não se deses- 
pere: vá até o centro 

do pântano e localize a 
plataforma. Em cima dela, 
repare no simbolo 

desenhado no chão. É o 
mesmo símbolo do 

Ether Medallion, e 

basta usá-lo para a chuva 
acabar e aparecer a entrada do labirinto número 6. 

“Manha! 





FOTOS: DAUMER DE GIUL! 





a PRINCIPAIS ITENS 
Para acabar com ele, primeiro você terá que usar a Este Boss é MAGIC CAPE - Link fica invisível 
mágica do medalhão Bombos, pois esta magia de um dos ne deiaela ssiáino seio do 
RE Pes Ig oria, embaixo da cova no 
fogo pode neutralizar o escudo de gelo que ; mais fáceis! ie upon olrolin HEmova ds 
protege o inimigo. Agora basta usar sua própria Para destruir pedras escuras que cercam a cova, 
snad astrui=| ds correndo em sua direção e batendo contra ela. 
espada para destruí-lo. seus olhos, Aitomaticarériiea portaise abre: 
tanto os 
pequenos 


cajado é possível criar outros caja- 
dos muito úteis. Está no castelo 


número 6, no Swamp of Evil. 





26 - VIDEOGAME 





























| Váatéa Death Montain, | Seo st PAREDE 
| no Light World. No , CEL 

| mesmo local da Turtle 

Rock existem ne 











* você tem de fazer é acabar com Ganon. As 
* princesas poderão ajudá-lo | quebrar o escudo 
“que protege a Tower of Ganon. Para isso basta 
chegar bem em frente à torre. im aticamenie o 
os cristais se abrem, liberando a quem, 





ECA = primeiro a da direita, 
depois a dom meio e por último a da esquerda. Você enconira uma 
nova passagem para o Dark World. 


Já em cima da Turtle 
Rock, no Dark World, 
repare no símbolo do 
Quake Medallion 
desenhado na sua 
superfície. E só 
usá-lo e pronto! 
Automaticamente a entrada para o sétimo 
labirinto se abre. 









RE vez com Srs só que 
agora ele Sp fortes Para. 


| 






po 
O] Sword. Acabando de vez com 

'“ Agahnin, quem aparece é Ganon, 
“mas o espertalhão logo foge para o 
centro do Dark World. Não deixe ele escapar: vá até a pirâmide 
e enfrente-o. Afinal, é a sua grande chance de destruir as Iotças 
do mal para sempre, 


e ETA LA 
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o ANNA 


Nospontos EE | 





linha, use ) | - 

Cane of Omar para criar 
plataformas. Assim você 
pode atravessar os 
abismos. 





Acerte Ganon com sua espada até a sala começar a escureçer. 
Acenda as tochas, e assim você poderá enxergar o inimigo. Ao 
acertar Ganon ele ficará congelado por um período de tempo 
muito pequeno, porém suficiente para atacá-lo com as flechas 
de prata. Após 4 flechas você finalmente acaba com a a graça do 
vilão, trazendo a Rr de volta ao mundo, de Pies E 


Este chefe possui três 
cabeças: uma azul, uma 
vermelha e a outra de pedra. 
Comece destruindo as 
cabeças coloridas. Na 
vermelha use o Ice Rod, em 
seguida o Fire Rod, na 
sequência a espada. 





SUPER DICAS 


ESPADA LEVEL 3 
Para conseguir uma Master Sword mais forte, primeiro encontre o 
irmão do ferreiro da vila no Light Word. Ele está perdido, e em forma 
de bicho, logo abaixo da vila no Dark World. Salvando-o, como forma 
de agradecimento, O ferreiro e seu irmão irão temperar sua espada 
por 10 rupees. Depois de temperada, a Master Sword já é level 3!! 


QUARTO POTE 
Vá até a casa do ferreiro, na cidade do Dark World. Lá você irá encon- 
E | trar um báu com a seguinte mensagem: Você nunca vai abrir este baú 
ETHER MEDALLION - sua * poquea chave está trancada em seu interior. Apenas leve-o com 
magia controla toda a você. Aproveite a deixa e leve o baú para o Light World, na entrada do 
atmosfera em sua volta e os | deserto do Mistério. Chegando lá, converse com o homem que está ao 


a BLUE MAIL - um novo colete azul esaf , É 
| ; 
ventos polares: Este medalhão e malsdoria Jar Com filo Link parts lado da placa. Ele irá abrir o baú para você e, dentro, você encontra o 


— Após destruir as duas cabeças o 
Boss se transforma em uma cobra. 
Agora é só atacá-lo na pedra que 
brilha. Pronto, você ganha mais 
um coração e, de quebra, ainda 
Salva Zelda. Legal, não? 





está a esquerda da Tower of ; 
Hera, na Death Montain do Light World. Basta menos energia quando for atacado, quarto pois: 
er a mensagem que está escrita no pilar Está no castelo número 5, O Ice FLECHAS DE PRATA 
serde, com a ajuda do Book of Mudora. Dungeon. ; ; É EN 
Vá para o Mysterious Pound do Dark World, na piramide central. 
Destrua a parede rachada com a Super Bomba que é vendida no 
CANE OF BYRNA - se você usar MIRROR SHIELD - escudo level 3. Bomb Shop. Dentro da pirâmide, basta atirar seu arco e flecha dentro 
Ema do, ricota o [ué cara Esta ota Siio PUMA da água, e a fada irá devolvê-lo com flechas de prata, dando ainda a 
irando em sua volta para protege- E 
á ano Dad mun ã Ex a RED MAIL - armadura level 3, Está deixa: Essas flechas servirão para o último momento da batalha con 





? 
abaixo da Tower of Ganon. no Tower of Ganon. tra Ganon. Sacou 


“ Depois de salvar Zelda da Turtle Rock tudooque 


diversão de um autêntic 
sima (2?) aventura em qi 
seua, "ae aa é 


Como em um pinball... 
..este game tem mensagens da máquina para seu piloto. Mas 
como aqui não existem vozes digitalizadas, o jeito foi colocar 
as frases no alto do painel. “Cluck Alert”, “Sorry, you need 3 
more esmeralds”, “Too Baaad”, “Worm Bagged” e 
“Hit The Targets” são algumas. Nos diversos cenários do game 
você poderá se ver às voltas com a casa de máquinas, com a 
máquina e até com cavernas tóxicas. Aliás, é esta a fase que . 
usamos para que você confira as principais sacadas do cart. E, 
pelo jeito, a galera da floresta, que você sempre tem 
de salvar, entrou na onda futurística agora. 





Pinball 
Fabricante: Tec Toy/SEGA 
Memória: 8 Megabits 
Fases: Indefinidas 
Jogadores: 


Dificuldade: 
Gráficos: 
Música/Efeitos: 
Diversão: 
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Entre neste pontô= 
para bater, bater, 


bater e... au 
o valor do seu 


ja meleca tóxica. Para 
O local onde Sonic 


re esvaziar o caldo. 


DAUMER DI GIULI 
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sopinha para nguém. É demais! 0 | Escolhá seu heió | 















| 
| T “cart abusa de visuais tuturísticos é ixed Sh je | | 
| -origi nali ida d ij n ne fas, sz As de bônus | | Fixe 4 oot . | Fabricante: Tec ToyiTreasure|... 
| com ele você pode pode 





Memória: 16 Megabits || 
Fases: 7 É 
Jogadores: 2 














| são. verdadeiros mini-games. dentro |. UI adia O PE E 
| do game. Outro lance legal é apos: | atirar em oito direções, porem não pode o 
“Sibilidade de 2 jogadores atuarem - É se movimentar enquanto atira. e 
triuntos- A união faza força e dispara” me Free Shoot - ee 


is.tiros ainda! Dá para oi E 4 este é exatamente ao contrário. Atira em 


Ma 
E muito! Voe: atire, pule, brigue, | movAmáO mas só atira em Raio dfisçõos 
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Dificuldade: A 
Gráficos: HH 


|Música/Efeitos: TE 
| Diversão: HEM 
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Escolha em que fase | 
quer começar. Masseliga! | 
A primeira é mais fácil que a 
segunda e assim por diante. 





ds jm qu qr da 
| no começo do game. 
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anna) 1 Eacamamaa cada 1 samama= seguir a sequência normal, | 
+ - Ai da. possive à = | até que você fique fera! | 
E co há achance or > ndo ph MR r Ea 
E A reamiensol so 5 E, é o + Ter | 58 





f Primeiro desvie dos tiros o 
Que o pilantra metido à boy 
| atira em você. . Depois, A JM 
passe por baixo do inimigo | 
meatire para cima [TT 
—proçurando acertar gefec - 
cabine, Destruindo- pel HR 
| recupera a primeira = 
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Os vilões do 
império estão 
aporrinhando os 
nativos da ilha. 
Sua missão é 
* sossegar o rabo da 
dm e na 


Destrua o 
sujeitinho 
vermelho 
para 
recuperar 
sua energia 
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Ufa! Depois de muitos || 
tiros e inimigos | 
indesejáveis você | 
liquidou a gangue e | 
salvou a Terra! Cara, | 
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Fabricante: 
Memória: 
Fases: 
Jogadores: 


Dificuldade: = Es =— o. | 
| Gráficos; | Ground Swell: ba agonia] olina unas 
Muúsica/Efeitos: ad a 
Diversão: 











Rolling Cutter 2: pulo, , bai 
ade nal inferior para frente, 
“frente + soco ou chute. 









Jumping Stud: frente, baixo, 





Ec rtrás + soco 


ou chute. 


Chopper Chuker: 
baixo, diagonal inferior 
para frente, frente, 
diagonal superior para 
frente + soco ou chute. 
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e: trás por 2 


soco ou chute. 
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Fabricante: 


Memória: 
Este game é uma porcaria!!! Fases: 


Calma, galera! Não se trata Jogadores: 
de mais um cartucho sem graça, só » | 
para encher as prateleiras. Rocket Dificuldade: 


Gráficos: 
Knight Adventures é um cartucho. disiraieieitas: 


super legal, cheio de truques e Diversão: 

manhas e de boa qualidade técnica — . o 
[leia-se animação, gráficos e música/efeitos). À única porcaria do game são os | 
inimigos: quase todos são porcos! Tem porco espinhudo, porco voador, porco de 


lata e muito mais! Agora vamos ao que interessa. Veja como detonar os piores 
inimigos e transformar tudo em uma suculenta feijoada! 


Super-Pulo 
Reno altos n não serão aato 
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Aventura 
Fabricante: TecToy 


Memória: 4 Megabits 
Fases: 
Jogadores: 


Dificuldade: 
Gráficas: 
Música/Efeitos: 
Diversão: 





É Sonic Chaos é a mais nova 

| aventura do porco-espinho mais 

| rápido do mundo para o Master 

“q System. E, apesar de não 

= apresentar nenhuma novidade 

| - em termos de gráficos ou de 
história - mais uma vez Sonic 
luta contra seu arquirival, Dr. 
Robotnik -, o game surpreende 
pela jogabilidade. E o grande 
lance é que agora é possível 
encarar as fases com Tails, a 
raposinha amiga de Sonic, o que 
não acontecia nos games 
anteriores para o Master. Uma 
pena os dois personagens não 
poderem participar do desafio 
ao mesmo tempo, como no 
Mega. Mas não deixa de ser 
uma alternativa a mais, 
principalmente para quem 


ANIMAÇÃO 


Como Sonic, Tails não gosta de moleza. 

E só parar de jogar um pouco que a raposa 
começa a bocejar. E mole? 

O que ela quer é muita ação! 





Gl Sh RD a o 





A velocidade aqui conta pontos!! A cada 
fim de fase é calculada a velocidade média 
em que você conseguiu terminar e, quanto 
maior, mais pontos você ganha. Para 
completar, quanto mais pontos fizer, mais 
continues ganhará! 
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OUNTAIN ZONE 


BOSS! 
O chefe é esse besouro mecânico. Para acabar com 


gosta de dar uma variada. Na 
sequência, você confere 
como ficou o game, com dicas 


ele, use a super velocidade e acerte-o várias vezes. 
É facil! Quando o besouro tentar te encurralar no 
canto da tela, escape saltando por cima da mola. 


de todas as fases. 





a “Quando encontrar uma parede suspeita 

como essa da foto, não bobeie! Detone-a 
* coma bolinha. Você sempre será 
recompensado com muitos itens. 





GIG A! LÊ LO 2 0: 


E tri E 
PLATAFORMA 





Esse cara é um chato. E tenta acabar com a sua graça 
atirando bolas altas e resteiras. Faça assim: espere 
que a primeira bola passe por cima de você e saia 

da tela. Agora, pule para acertar a cabeça do inimigo, 
escapando assim da bola rasteira. Pronto, é só 
repetir esta operação até acabar com ele. 








Aqui o lance é ser veloz. Passe 
correndo para que a plataforma não 
despenque - e você perca uma 
preciosa vida. 
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4 - MECHA GREEN HILL ZONE 
UAU! OLHA O LOOPING!! 


Um super novo looping 

vertical. Olha só o arraso!! 

O lance, claro, é passar 
correndo. E tome frio na barriga! 


BOSS! 


O chefe agora está preso neste 
poste e, enquanto sobe e desce, 
atira terríveis bolas de fogo em 
você. Espere ele atirar e, jogando 
com Tails, voe por cima dele. 
Outra boa forma de ataque - 

e que funciona se você estiver 
com Sonic - é acertá-lo pelas 
costas. E traição, mas aqui vale... 








6 - ELECTRIC EGG ZONE 


DR. ROBOTNIK 


Olha o cara aí!!! E desta vez é o 
verdadeiro! Não dê moleza: fique 
pulando na cabeça dele, mas 
sempre esperto para os tiros que 
ricocheteiam pelas paredes. Quinze 
pauladas sucessivas em sua careca 
e... ele perde as pernas. 





a Que tal um atalho? Nestas três fases 
o grande lance é encontrar o melhor 

E caminho pelos canos. Entrar pelo 
cano aqui é uma boa! 








MOLA MÓVEL 





d P? |  Nestafase você encontra a mola móvel. Pule 

Á A em cima dela e controle-a usando o direcional. 
Para sair fora, use o botão de pulo. É legal 
pular sem apertar nada! 


BOSS! 


Olha o Robotinik-cover aí! 

E vem com pinta de canguru! 
Fique no canto da tela, pule 
seus tiros e acerte-o. 

Volte para o mesmo lugar e 
repita a operação 

até ele virar fumaça! 


5 - AQUA PLANET ZONE 
ENCRENCA 
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BOSS! 


Moleza! Passe por trás deste ovo 
metálico com síndrome de pula- 
pula. Neste ponto - confira na foto - 
ele não te acerta e você pode ir 
acabando com ele lentamente. 
Uma vez destruído, é só acertá-lo 
mais uma vez, fugir dos filhotinhos 
e... Ops! Adeus, ovão! 





Além de estar submerso, e por isso 
mesmo mais lento, você tem de se 
virar para escapar das lanças que 
saem do chão, dos espetos que 
passam voando e ainda da falta de ar. 
O segredo é manter a calma e tomar 
cuidado ao passar pelas lanças. 6) 
resto é bico! Uma boa dica é seguir 
sempre por cima: você consegue 
anéis pra dedéu! 








Agora, espere ele vir voando e dê o 
golpe fatal!! Ele não suportará a dor 
de cabeça e sumirá do mapa! 














































: Aventura E ea : : 
Fabricante: Lucas Games Mu cR SE CH EE CER Eu 


Memória: 4 Megabits EEChU JIEUCEE TUE O 
Fases: — Indefinidas IT ETC TA CE 
Fogegeres: Claro, trata-se de mais um game 
Dificuldade: baseado na série do cinema | 
Gráficos: Guerra nas Estrelas, desta vez |. 
Música/Efeitos: 4 para o Master System. 
Diversão: Agora, na pele de Luke - 
Skywalker, você terá duas áreas para explorar: Tatooine, 
um planeta cavernoso, e a já famosa Estrela da Morte, em 
Alderaan - que, claro, você terá de destruir em grande . Eis 
estilo, exatamente como no filme. O game é bem | 
ecônomico nas imagens, mas apresenta gráficos bonitos e. 
com boa utilização das cores, principalmente levando-se | 
em conta os recursos do Master. Outra característica. 
' deste game é a ausência de Boss nas fases. Confira, qo star 
- agoraosgrandes lances! BED a ZERO quo 


. 


/ 


Painel e | Veni 

Apertando pause você entra no painel de controle. Nele é possível escolher amo once ui. Xe PESE 
com quem jogar. No começo só dá para jogar com Luke. Seu amigo robô C3- a Es Po o ne fe 
PO está aí para dar dicas, mas só o que ele faz é reclamar. Pode? Nesta tela que de 

também é possível conferir sua energia, porcentagem já completada da mis- ode cc are: pi 
são e os itens e armas coletados. =, or O - | o, 


o ç j .. - E , j - - a z . Sn 1 


Já bem armado, dirijaise paraó 
Sandcrawler. Surpresa! Você encontra. 


'R2-D2 e descobre que o robozinho DE 
esquisitoé de ObiWan: . 














KELP RE CEI AN 
KEKOBI. “ORE E 
hONLT HOPE 
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- Táesperando o quê? . 

 Devolva-o ao dono! isto 
feito, R2-D2 lhé mostrará qual é sua 
missão: salvar.a princesa Leia, que 
foi aprisionada na Estréia da Morte! 
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) | | 
o jogador deve ter muita paciência, raciocínio e habilidade para que, 
na pele de um jovem audaz e apaixonado, consiga salvar a princesa da Persia das 


garras do terrivel Jafar. Conseguindo, tem casório! Só que o herói tem apenas uma hora para 
escapar das masmorras do palácio e encontrar a amada. Nesta versão para o Nintendinho, o game mantém 
as principais características de outras versões: a excelente animação 
do personagem e labirintos intrigantes em todas as fases. 


E a 






Prince of Persia é um jogaço! Entre outros requisitos, 


| Botão A: Pular, pendurar-se 


| 
| 
| 
| 





com a espada. 
=|| Botão B: andar devagar e 

NI. atacar com a espada. 
| Select: mostra o tempo 


52053424 
10735626 
95529223 
42146112 
76439324 
45269122 
32298123 
55470749 
79723436 
69691345 
22297639 














nas bordas e defender 3 






“Essas grades atrapalham e muito. E, 


tome cuidado pois existem lajotas 


Confira agora as principais dicas! 


SALTOS 


Para passar pelos abismos, fique 
esperto: se estiver parado, o futuro 
príncipe pode saltar um espaço 
correspondente a duas lajotas e, 
pendurando-se na borda, três lajotas. 
Se vier correndo, o príncipe salta três 
lajotas ou quatro, agarrando-se nas 
bordas. 


Durante as batalhas, mantenha o 
inimigo a uma certa distância. Use, 
então, a espada. Acertando, não 
pare. Se errar, imediatamente 
defenda e ataque de novo. Não falha. 
Com-um pouco de treino, os inimigos 
- inclusive Jafar, o Boss final - não 
darão trabalho 


GRADES DE FERRO 
= E DO 
TT 
e 


ESPINHOS 
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para abri-las, você deverá encontrar 


os interruptores escondidos sobas | E gt A 
lajotas do chão. Pisando nelas, você a 


abre as grades e, muitas vezes, 
encontra a solução do labirinto. Mas 


que fecham esses portões. As lajotas 
que escondem interruptores ficam 
um pouco mais altas em relação ao 
nível do chão. 


Fique ligado nos buraquinhos nas lajotas 
ou nas paredes. Eles avisam que de lá 
sairão um monte de 

espinhos. Passe bem devagar (ande com 
o botão B acionado) para não virar 


peneira. 

















Fabricante: Virgin Games| | 
Memória: 4 Megabits 
Fases: 
Jogadores: 














É Ee E | Não: tomo o lia nie GO o pe Dte pois é 
Dificuldade: EC rs papo | venenoso o fará com que perca energia. 
Gráficos: 2." EoAPERSA DMR CA 
Muúsica/Efeitos: 
Diversão: 
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Agora dê um sal to na po nta da 


Plataforma É rente à pared Je com | 
ot eo ipertado. Prontc 





Em 4 


Aa 


está no outro lado. À 


















nove amente B. 





1” 


O e o. 



















UAU! Que legal! Misture Space Invaders do Atari, Zaxxon do Master 
System e StarFox do Super NES, junte-se a isso uma tonelada de 
| tiros, e som, efeitos e vozes digitalizadas. Pronto! Agora aumente o 
es - e volume da sua televisão ou equipamento de som e viaje! Galera, 
Fe “são 12 fases barulhentas, agitadas e com inimigos que não - 
acabam mais. Isso fora as fases demo (confira em Game Secret 
desta mesma edição). Silpheed é sem dúvida um dos primeiros 
clássicos para o Sega CD e não 
= na ce Ficou devendo uma melhor.my 
FS. Eu s e a da nave, a SA-77 “Silpheed”, Eat | 
E O -— MP dade de se jogar de dentro de fa (e em 
E. = — StarFox). Mas cada j jogo.é. um:jogo.e este 
= = vale muito pelos gráficos e-som detonantes 
5 E que tem. Experimente! 
















Tipo: Simulador Espacial ET EO SER | 
Fabricante: Game Iris Itens Pta 
Memória: Não fornecida Bônus 1 = vale de 1.000 a 3.000 pontos, ..... 

= Fases: 12+13 (demos) pegando sequêncialmente. ia 

Segasores 1 ' Bônus 2 - vale 10.000 pontos. 

Dificuldade: 3 Smart Bomb - detona todos os inimigos 

"Gráficos: RR: “da tela, 
WE Efeitos: am: Destroy Asteroids - acaba só com 
Pc | | asteróides. 


Continue - ganhe 1 continue. Você já 
A. ue começa com 5. E apenas uma vida a cada 
































| Armas | aa “continue. | | 
| e CAOOO Repair 1 - recupera uma unidade de | 
TA ELS energia da sua nave. 
Forward Beam - tiro reto e para frente. Repair 2 - recupera duas unidades de 
Wide Beam - tiro triplo lateral. energia. | Eno 
Phalanx Beam « tiro triplo para frente. | pigs 3 - recupera três unidades de 
| side o aa CO Full Shield - recupera toda a energia. 
| 'Invencible = invencibilidade temporária. | 
| Especiais ce 
Gravition Bomb - bombas de tempo, GE NA. 
explodem pouco depois de disparadas. da 
E. M, Defense - 
escudo giratório ao redor da nave. 
' Photon Torpedo - 
' micro torpedos teleguiados (esses 
' enxergam!) 
| Anti-Matter - 
boa contra chefes, Cola no inimigo e fica 
explodindo seguidamente enquanto vai 
| tirando energia do pentelho. 


Você pode destruir os tiros vermelhos, 
mas tem que desviar dos outros. Portanto, 
não bobeie e, entre uma desviada e outra, 
atire sem piedade. 


Este aqui lança mísseis e, vem 

P com tudo para cima de você. 
Fique no meio de seus 
disparos atirando sem parar, 
e desviando de suas 
investidas. 


STAGE 01 - BOSS 


STAGE 05 - Hiperespaçco - 


fado 03 = BOSS 


Esta nave estranha ataca c com tiros 
e bolas de energia. Detone os tiros 
inimigos ou fique entre as bolas de 
energia que ela dispara, atirando 
sempre. 


O Boss desta fase não é dificil Pará Nesta velocidade fica difícil acreditar que alguém irá 

passar por ele, apenas desvie de seus interceptar você, não é? Mas não duvide, pois você 

poderosos disparos e pronto: na hora = causou várias baixas na frota inimiga - que quer 

do vamos ver, ele foge, nes derruba-lo a qualquer custo. Desvie de tudo e de a 
42 - VIDEOGAME Hi todos usando o E.M. Defense sempre que necessário. 





Esta nave sofia uma onda de 
que, caso acerte sua nave, tira uma 
E “boa unidade de seu u escudo. AR ome 














(Mega Drive) 


Gamul-data 312, ruínas de 


Jypta. Você é Nigel, um caçador 
de tesouros que acaba de com- 
pletar um serviçinho para Owner, 
um velhinho que queria a Estátua 
de Jypta, e para isso ele lhe deu 
uma gorda recompensa de 2000 
Golds (moeda local). Mas, como 
tudo que é bom dura pouco, você 
encontra um imprevisto: na 
cidade de Kalva, quando você 
iria entregar a preciosa estátua, 
uma pequena fada chamada 
Friday voa desesperada em sua 
direção pedindo ajuda. Você a 
ouve e descobre que a coitada 
está sendo perseguida por uma 
trupe de Ogros, seguida por uma 
bonita moça que quer de Friday o 
segredo do tesouro do Rei Nole. 
Nigel ouve a conversa e, como 
um aventureiro, ajuda Friday e, 
de quebra, tenta papar o val- 
oroso tesouro. Mas, como tudo 
tem um preço, Nigel tem de... 
Ops! Já falamos demais! O que 
vai acontecer agora você vai con- 
ferir, todo mês e com dicas 
exclusivas, aqui mesmo em 
Game Secret. Vamos lá? 


PRIMEIRA MISSÃO 


Após o susto com a cachoeira, 
Nigel vai parar na cidade de 
Massan. Aqui não há nada de 
especial, a não ser por algumas 
dicas que você conseguirá conver- 
sando com os habitantes da cidade. 
Na saída da cidade, uma toupeira 
virã falar com você sobre um pro- 
blema na ponte que faz a ligação 
com a outra cidade inimiga. Claro, o 
problema é justamente que a tal 
cidade inimiga destruiu a ponte... 
Sua missão é recuperar a ponte e 
fazer amizade entre os povos. 

Primeiro procure uma caverna no 
canto da tela fora da cidade, onde 
há uma cachoeira. Entre nessa ca- 


44 - VIDEOGAME 
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verna e procure por um velhinho 
chamado Prospero. Ele lhe dará 
dicas e pedirá para você voltar mais 
tarde até ele terminar a análise de 
alguns documentos. Depois da con- 
versa, saia da caverna e a ponte 
estará consertada! Agora, pre- 
ocupe-se um pouco com suprimen- 
tos de Eke-eke, que armazenam e 
repõem energia. 


SEGUNDA MISSÃO 


Agora vá em frente e pegue o 
caminho para Vila de Gumi, uma 
outra cidade. Novamente, o velho 
trabalho: converse com toda a 
galera para conseguir mais dicas e 
informações e, claro, comprar itens 
preciosos. Entre esses itens, não 
se esqueça do Idol Stone. 


Só que a entrada da cidade está 
guardada por uma forte barreira de 
guardas. Mas não se preocupe: 
para passar por eles, é só usar uma 
pasagem secreta! Repare na foto. 

Usando a passagem, você acaba 
presenciando um ritual esquisito, 
que põe em risco a vida de uma 











Saca só o atalho 
para fugir dos 
guardas 


menina inocente. Você, é claro, tem 
de ajudá-la. Para isso, o primeiro 
passo é voltar ao local da barreira 
de guardas, que já estará livre. 
Entre na cidade e converse com 
todo mundo, até você achar uma 
casa com uma estátua. Para pegar 
a estátua, pule e pegue-a com o 
botão da espada (A). Agora se 


“mande da cidade pela entrada. 


O próximo passo para ajudar a 
garota é descobrir os segredos de 
um pântano, o Swamp Shrine. No 
final da caminhada, você verá uma 
porta trancada, com algo como uma 
pedra encravada no meio. Entrar é 
bico. Basta usar o Idol Stone em 
frente à porta e... Pronto! A porta se 
abre e um novo labirinto te aguar- 
da. Na próxima edição, você vai 
conferir mais dicas sensacionais de 
Landstalker, e acompanhar o salva- 
mento da garota. Não perca! 
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SUPER Lelis. 





SONIC THE HEDGEHOG 2 (Mega is 


Por essa ninguém esperava! 
Depois de Sonic Punk, chega a vez 
do amiguinho do porco-espinho 
também ganhar superpoderes! 
Acompanhe o procedimento testa- 
do em cartucho da Tec Toy, portan- 
to compatível com os cartuchos 
Sega Genesis. 


1- Use o truque de seleção de 
fases, entrando em Options e, no 
Sound Test, ouça as músicas 19, 
65, 09, 17. Não precisa ouvi-las até 
O fim, só um pouquinho é suficiente. 
Volte à tela de apresentação e 
aperte A e Start. 


Ê 4 
| f 
E 


Ni Mm o 





Seleção de estágios: essa é 
demais! Sabia que é possível EeSco- 
lher fases neste game? E não pára 
por aí!! Você ainda pode assistir 
mais 13 cenas demo, recheadas de 
naves e visuais de arrepiar. Para 
este arraso todo, é simples: na tela 
logo após o logotipo da GAME 
ARTS, a produtora do game, apare- 
cerá uma nave. Durante o movi- 
mento de rotação da nave digite: 
baixo, baixo, cima, cima, direita, 
esquerda, direita, esquerda, A, B 
e Start Bingo! Dando Start nova- 
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2- Na tela de seleção de fases, 
ouça as músicas nesta seguinte 
ordem: 04, 01, 02, 06, 01, 09, 09, 
02, 01, 01, 02 e 04. Agora sele- 


cione qualquer fase e você já está 


no Modo de Edição. Aqui, o botão 
A escolhe os objetos, o botão B 
aciona o modo de edição e o botão 


C reproduz os objetos selecionados 


na tela. 





3- Usando o botão B, escolha o 


anel (ring) com o botão A e repro- 


duza uns 50 deles com o botão C, 
Faça Sonic voltar ao normal, pegue 
os 50 anéis reproduzidos e pule. 


mente aparece na tela inicial a 
opção STAGE SELECT. Agora é 
possível escolher e jogar até a fase 
12 (última do game) ou da 13 à 25 
só para assistir. Para entrar nas 
fases escolhidas use o botão B. 
Incrível, não? 


MORTAL KOMBAT 
(Super Nintendo) 
CÓDIGOS PARA GAME GENIE 


sangue - BDB4-DDO7 
Comece no mirror match - 
D161-14DD 

Comece em Goro - DC61-14DD 


EC NReZ Deo z 





4 - Transformando-se em Super 
Sonic, volte para o modo de edição, 
escolha o computador -e reproduza- 


o uma vez. No computador apare- 


cerá o item de troca de poderes. 





5- Faça Sono voltar ao normal e 
pule sobre o computador. Demais! 
Todos os poderes se transferem 
para Tails, e agora a raposinha 
pode também arrasar!. 


Comece em Shang Tsung - 
D861-14DD 

Dê Flawless sempre que vencer - 
6DB8-3D67 

Lute sempre no The Pit depois da 
primeira luta - 

CB6A-44AF + D16A-47DF 
Tempo Infinito - C9B2-17AF 

Liu Kang detona qualquer um com 
UMA voadora - EA2D-3934 

Liu Kang detona qualquer um com 
UM uppercut - E62F-3044 

Pule para cima e você voará para 
cima de seu adversário - 55B1-3944 


(Nota da Redação: O código para aparecer 
sangue apenas muda a cor do suor do inimi- 
go, de cinza para vermelho, criando a ilusão 
de que há sangue no game. Mas já é alguma 
coisa...) 


Game Secret também publica as dicas do leitor. 
Se você tiver um super segredo, aquela dica 
"da hora" ou ainda passwords, não perca 
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista 
VIDEOGAME, seção Game Secret: Rua Alice 
“de Castro, nº 60, São Paulo, CEP: 04015-905. 
Sua dica pode ser publicada. 
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|| | SUPER MARIO KART (4) | Reinaldo M.F. | Best Time - 100'"88 
E Mario Circut | dos Santos 


Best Lap - 012'11 
DEATH VALLEY Fábio B. Teixeira 
RALLY (1) dos Santos De Smçe 


FINAL FIGTH 2 (1) 
























Fred Bugmann 2.745.603 


[|| TAZ-MANIA (4) Fernando Wendt 713.410 E 

|| | SUPERSTAR WARS (4) Rodrigo Augusto a 
uerra 

ADDAMS FAMILY II (4) | Bruno P. Guerra 


MEGA DRIVE 
SUPER OFF ROAD (4) 


































Rodrigo Marx 
Hollerbach 


PIT FIGHTER (1) Equipe Thunder 2.254.680 
Game 
ALIENS 3 (4) Júlio C. Thomazoni 2.111.060 


TERMINATOR 2(N) | Daniel Zappe A.J.E. 9.267.300 


TAZ-MANIA (4) Fred Bugmann 
| NINTENDO 


André Silveira 226.060 
Equipe Nes Tendo 961.200 
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26.540.610 











TMNT 2 THE ARCADE 
GAME (4) 


VICE: PROJECT 




































TOM & JERRY (3 Ronaldo F. Marques 
(8) e Christian B. zag ça 
RC PRO-AM (4) Edson Yamada 105.504 
ROBOCOP 2 (4) Luís Claúdio Moreira 21.876.200 










MASTER SYSTEM 
THE LUCKY DIME 













902.550 






Rodrigo Marx 






























HEDGEHOG (4) 


É ASTERIX (4) 


Galera, acho que vocês não entenderam o “espírito da coisa”!! Os recordes que devem ser bati- 
dos, são os que estão na galeria! O objetivo é “arrancar” quem está lá, praticamente imbatível, há 
tanto tempo. Vamos lá, feras... detonem!!! O número entre parênteses indica quantos meses o 
escore está na GALERIA sem ser batido. O “N” indica recorde novo. Mande a foto com seu recorde 
para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, São Paulo/SP, não esquecendo de ano- 
tar no verso seu nome e o sistema do game e a pontuação. Seja você também um FERA!!! 


Valle 
Dionísio Cason 











| CAPER (4) Hollerbach 
THE SECRET OF Rodrigo Marx 61.600 | 
SHINOBI (4) Hollerbach | 
SONIC THE Murilo Ribeiro do 1.764.800 | 


3.492.600 
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ESTES SÃO OS 
SALVA-VIDAS DO 
SPITAL 





Ho 












Você tem diariamente em suo cosa muitos salva-vidas. Potes, garrafas ou frascos de vidro que acabam ficando 
* atrás de uma porta ou num armário qualquer. Eles podem ajudar o Hospital do Câncer a continuar o seu 
trabalho. Pegue estas embalagens e leve para um posto Shell credenciado. A Prefeitura de São Paulo, através da 
Secretaria das Adminisirações Regionais, vai recolher estas embalagens e a ABIVIDRO - Associação Brasileira das 


Indústrias de Vidro vai garontir a reciclagem. O dinheiro arrecadado será revertido para o Hospital do Câncer. 
Participe desta campanha. Você é o nosso Salva-Vidas. 






| 94 Ne FUNDAÇÃO 
Hm ANTONIO 
Cais 7 55 PRUDENTE 


Você entra com o vidro. O Hospital do Câncer com a vida. 





sa. 
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MAS NÃO VAI SENTIR. 


MIZUNO. Os melhores atletas do mundo recomendam e usam. 
Sabe por quê? Ele é bonito, leve e resistente, 


O sistema Transpower MIZUNO transforma todo impacto em impulso 


Aliás, não controle o seu impulso. Experimente um MIZUNO. 


Você vai causar o maior impacto. | - 





SASIZINO 


O ESPORTE EXIGE. 


